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Universidad Interamericana de Puerto Rico
Recinto de Fajardo
Departamento de Ciencias de Tecnologia
Bachillerato en Ciencias en Diseino y Desarrollo de Videojuegos
Secuencial Curricular

REQUISITOS DEL BACHILLERATO

REQUISITOS DEL GRADO CREDITOS
Requisitos de educacion general 48
Requisitos de concentracion 71
Requisitos distributivos prescritos 6
Cursos electivos 3
TOTAL 128

PRIMER ANO - PRIMER SEMESTRE

cODIGO CURSO CRS. PRE-REQUISITO
COMP 2120 Légica de Programacion 3
GEIC 1010 Tecnologia de la Informacion y la 3
Computacion
GEEN GEEN 1101-Inglés como Segundo 3

Idioma I: Comunicacion Oral

GEEN 1201-Comunicacion en Inglés |
GEEN 2311-Lectura y Redaccion

GESP 1101 Literatura y Comunicacion: Narrativa y 3
Poesia
GEMA 1200 Fundamentos del Algebra 3
GAME 1100 Disefio de Videojuegos 3
TOTAL 18 créditos

PRIMER ANO — SEGUNDO SEMESTRE

CcODIGO CURSO CRS. PRE-REQUISITO

GAME 1200 Narrativa Interactiva para Videojuegos 3

MATH 1500 Precalculo 5 GEMA 1200

COMP 2315 Programacion Estructurada 3 COMP 2120

GEEN GEEN 1102-Inglés como Segundo Idioma 3 gEE“ ;;?] GEEN 12010
lI: Lectura
GEEN 1202-Comunicacion en Inglés Il
GEEN 2312-Literatura y Redaccion

GESP 1102 Literatura y Comunicacién: Ensayo y 3 GESP 1101

Teatro
TOTAL 17 créditos


https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/1000/GAME-1100
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/1000/GAME-1200
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/MATH-Matem-ticas/1000/MATH-1500
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2315

CODIGO
GAME 2101
COMP 2400
MATH 2251
COMP 2501
GESP 2203

TOTAL

CODIGO
GEEN

GAME 2102
COMP 2502
COMP 2900

COMP 2800
TOTAL

CODIGO
GAME 2103
GAME 3101
GEPE 3010
GEPE 3020
GEPE 3030
COMP 3015

TOTAL

SEGUNDO ANO - PRIMER SEMESTRE

CURSO CRS.
Graficas para Videojuegos | 3
Programacion Orientada a Objetos 3
Calculo | 5
Estructuras Computacionales Discretas | 3
Literatura y Vision del Mundo 3
17 créditos

SEGUNDO ANO — SEGUNDO SEMESTRE

CURSO CRS.

GEEN 1103-Inglés como Segundo Idioma 3

lll: Redaccion

GEEN 1203-Comunicacion en Inglés lli

GEEN 2313- Redaccion e Investigacion

Graficas para Videojuegos |l 3
Estructuras Computacionales Discretas |l 3
Estructuras de Datos 3
Bases de Datos 3

15 créditos

TERCER ANO - PRIMER SEMESTRE

CURSO CRS.

Graficas para Videojuegos Il 3

Programacion de Videojuegos | 3

Apreciacion del Arte 3

Apreciacion de la Musica

Apreciacion del Teatro

Programacion Web Con Bases de Datos 3

Requisito Distributivo Prescrito 3
15 créditos

PRE-REQUISITO

COMP 2315

MATH 1500 o 1512

MATH 1500 o MAEC 2140
GESP 1102

PRE-REQUISITO

GEEN 1102, GEEN 1202
o GEEN 2312

GAME 2101
COMP 2501
COMP 2400 y COMP2501

PRE-REQUISITO
GAME 2102

COMP 2400

COMP 2800


https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/2000/GAME-2101
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2400
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2315
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/MATH-Matem-ticas/2000/MATH-2251
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/MATH-Matem-ticas/1000/MATH-1500
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2501
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/MATH-Matem-ticas/1000/MATH-1500
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/MAEC-Econom-a-Gerencial/2000/MAEC-2140
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/2000/GAME-2102
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/2000/GAME-2101
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2502
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2501
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2900
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2400
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2800
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/2000/GAME-2103
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/2000/GAME-2102
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3101
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2400
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/3000/COMP-3015
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2800

CODIGO

GEHS 3020
GEHS 3050
GEHS 4020
GEHS 4030

GAME 3102
COMP 3400

PHYS 3300

TOTAL

CODIGO
GAME 3103

COMP 3900 Computacion Visual

Proceso Histérico del Puerto Rico
Contemporaneo
Etica y Responsabilidad Social
Introduccién a la Fe Cristiana

GEHS 2010
GEPE 4040

GECF 1010
TOTAL

CODIGO
GAME 4100

GEEC 2000
GEST 2020
GEST 2030
GEHP 3000

TOTAL

TERCER ANO — SEGUNDO SEMESTRE

CURSO
Seleccionar Uno
Sociedad Global
Formacion Humana, Sociedad y Cultura
Civilizacién Occidental Antigua y
Medieval
Civilizacién Occidental Moderna y
Contemporanea
Programacion de Videojuegos Il
Ingenieria de "Software"

Fisica para Videojuegos

Requisito Distributivo Prescrito
16 créditos

Programacion de Videojuegos Il

Proyecto: Disefio, Desarrollo y
Publicacion de Un Videojuego

Cultura Emprendedora
Seleccionar uno

El Ser Humano y el Ambiente
Tecnologia y Ambiente

Salud Integral y Calidad de Vida

Electiva Libre

CRS.
3
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CUARTO ANO - PRIMER SEMESTRE

CRS.
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3
3
15 créditos

CUARTO ANO - SEGUNDO SEMESTRE

CRS.
3

w

3
3
15 créditos

PRE-REQUISITO

COMP 2800 y COMP
2900
COMP 2300 y MATH
2251

PRE-REQUISITO
COMP 2900 y GAME
3102
COMP 3015

PRE-REQUISITO
COMP 3400, GAME
1100, GAME 2103 y GAME
3103


https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3102
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/3000/COMP-3400
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2800
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/PHYS-F-sica/3000/PHYS-3300
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2300
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/MATH-Matem-ticas/2000/MATH-2251
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/MATH-Matem-ticas/2000/MATH-2251
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3103
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2900
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3102
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3102
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/3000/COMP-3900
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/3000/COMP-3015
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/4000/GAME-4100
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/3000/COMP-3400
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/1000/GAME-1100
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/1000/GAME-1100
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/2000/GAME-2103
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3103
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3103

CODIGO

GEEN

GEEN

GEEN

GESP 1101
GESP 1102
GESP 2203
GEMA 1200
GEIC 1010

GEPE 3010
GEPE 3020
GEPE 3030
GEPE 4040
GECF 1010
GEEC 2000
GEHS 2010

GEHS 3020
GEHS 3050
GEHS 4020
GEHS 4030
GEST 2020
GEST 2030
GEHP 3000
TOTAL

CODIGO
COMP 2120
COMP 2315
COMP 2400
COMP 2501
COMP 2502
COMP 2800
COMP 2900
COMP 3015
COMP 3400
COMP 3900
GAME 1100

Contenido Curricular
Educacién General (48) Créditos

CURSO

GEEN 1101-Inglés como Segundo Idioma |: Comunicacion Oral

GEEN 1201-Comunicacion en Inglés |
GEEN 2311-Lectura y Redaccion

GEEN 1102-Inglés como Segundo Idioma |l: Lectura

GEEN 1202-Comunicacion en Inglés Il
GEEN 2312-Literatura y Redaccién

GEEN 1103-Inglés como Segundo Idioma lll: Redaccion

GEEN 1203-Comunicacion en Inglés lli

GEEN 2313- Redaccion e Investigacion
Literatura y Comunicacion: Narrativa y Poesia
Literatura y Comunicacién: Ensayo y Teatro
Literatura y Vision del Mundo

Fundamentos del Algebra

Tecnologia de la Informacion y la Computacion
Seleccionar uno

Apreciacion del Arte

Apreciacion de la Musica

Apreciacion del Teatro

Etica y Responsabilidad Social

Introduccioén a la Fe Cristiana

Cultura Emprendedora

Proceso Histérico del Puerto Rico Contemporaneo
Seleccionar uno

Sociedad Global

Formacion Humana, Sociedad y Cultura
Civilizacién Occidental Antigua y Medieval
Civilizacion Occidental Moderna y Contemporanea
El Ser Humano y el Ambiente

Tecnologia y Ambiente

Salud Integral y Calidad de Vida

Concentracion (71) Créditos

CURSO
Légica de Programacion
Programacion Estructurada
Programacion Orientada a Objetos
Estructuras Computacionales Discretas |
Estructuras Computacionales Discretas |l
Bases de Datos
Estructuras de Datos
Programacion Web Con Bases de Datos
Ingenieria de "Software"
Computacion Visual
Diseno de Videojuegos

CRS.
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https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2120
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2315
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2400
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2501
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2502
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2800
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2900
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/3000/COMP-3015
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/3000/COMP-3400
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/3000/COMP-3900
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/1000/GAME-1100

CODIGO
GAME 1200
GAME 2101
GAME 2102
GAME 2103
GAME 3101
GAME 3102
GAME 3103
GAME 4100
MATH 1500
MATH 2251
PHYS 3300

TOTAL

CODIGO
COMP 2850
COMU 1051
GAME 3400
GAME 4300
GAME 4400
GAME 4500

GAME 4910
TOTAL

CURSO
Narrativa Interactiva para Videojuegos
Graficas para Videojuegos |
Graficas para Videojuegos |l
Graficas para Videojuegos Il
Programacion de Videojuegos |
Programacién de Videojuegos I
Programacién de Videojuegos Il
Proyecto: Disefio, Desarrollo y Publicacion de Un Videojuego
Precalculo
Calculo |
Fisica para Videojuegos

Cursos Distributivos Prescritos (6) Créditos

CURSO
Computacion Movil
Técnicas de Produccién de Sonido
Inteligencia Artificial para Videojuegos
Temas Emergentes en el Area de Videojuegos
Desarrollo de Videojuegos para Consolas y Equipos portatiles
Emuladores
Internado: Experiencia en la Industria de Videojuegos
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https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/1000/GAME-1200
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/2000/GAME-2101
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/2000/GAME-2102
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/2000/GAME-2103
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3101
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3102
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3103
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/4000/GAME-4100
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/MATH-Matem-ticas/1000/MATH-1500
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/MATH-Matem-ticas/2000/MATH-2251
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/PHYS-F-sica/3000/PHYS-3300
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMP-Ciencias-de-Computadoras/2000/COMP-2850
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/COMU-Comunicaciones-Fotograf-a-y-Comunicaci-n-en-Producci-n-para-Medios/1000/COMU-1051
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/3000/GAME-3400
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/4000/GAME-4300
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/4000/GAME-4400
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/4000/GAME-4500
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/GAME-Dise-o-y-Desarrollo-de-Videojuegos/4000/GAME-4910

